
遊びのバザール０５ in 鹿島台 

「おやじの会対抗ソフトボール大会」開催要項 
 

１．目  的 各地区、各学校における「おやじの会」の親睦を深める。 
２．会  場 鹿島台中央野球場 
３．日  時 平成１７年１１月５日（土） 

※雨天の場合は別競技を室内で行ないますので室内履きをご用意下さい。 
４．参加資格 特に制約はありません。 

※１チーム９人以上（代表者１名）、各おやじの会に所属して下さい。 
※１団体から複数チームのエントリー可、または連合チームでも可、但し選手の重複
は原則ないよう調整願います。もし怪我、事故等で助人として他選手を起用する必
要が発生した場合は前もって審判に申告してください。審判はその事を相手チーム
に伝え了承をもって成立するものとします。 

５．申込方法 １１月３日まで下記宛先までメールにて申込みをお願いします。 
※スケジュールの調整があるのでなるべく早く申し込み願います。 
《申込み先》連坊おやじの会 中野 まで 
メール oyazsoft@yahoo.co.jp （オー・ワイ・エイ・ゼット・エス・オー・エフ・ティ） 
（表題）対抗ソフトボール申込み 
（内容）チーム名、所属おやじの会、代表者名、代表者メール、電話番号 等。 

６．競技規則 ２００５年オフィシャルソフトボール・ルール（別紙「スローピッチソフトボール 
一般ルール」 参照）及び大会特別ルール（後述参照）による。 
試合の審判は２人制で行い、試合を行なっていないチームが担当します。 

７．試合方法 予選リーグを行い、上位チームによる決勝トーナメントを行う。 
※各チームが多く試合できるように考慮します。 
１試合５イニング、または規定時間５０分。 
規定時間を超えて新しいイニングには入らない。同点の場合、各代表５人によるジャ
ンケンで決着をつける。 
※詳細については、当日の代表者会議で説明します。 

８．用具類  バット／ソフトボール用のバット。 
ボール／検定３号球（通常のソフトボールで使っているボール） 
※各チーム試合球として２球用意してください。 
キャッチャーマスク／安全のため必ず着用して下さい。もし用意できない場合は相 
   手チームから借りるか、他チームから借りてください。 
シューズ／滑りにくいシューズを履いてください（但し、金具付スパイクの使用は 
   禁止）。 
ユニフォーム／ユニフォームの着用は不要ですがなるべくチーム内で統一するよう 
   願います（同一カラーのビブス、ゼッケン、帽子着用）。 

９．代表者会議 当日大会前に行いますので各チーム１名参加願います。 
10．傷害処置 試合中のおける障害、疾病についての応急処置を行なう以外は主催・主催者は一切 

の責任を負わない。 
11．その他  審判を担当する方は試合開始前５分に集合願います。 

試合前の内野使用は禁止とします。 
試合後勝ったチームがスコアを本部まで連絡してください。 
試合終了後には両チームでグランド整備を行って下さい。 



◆ ◆ ◆ 大 会 特 別 ル ー ル ◆ ◆ ◆ 
（ローカルルール） 

■競技場 
 
１）打球が外野パイロン（約６０ｍ程度）をノーバウンドで明らかに越えた打球については、ホーム

ランとする。ワンバウンド以上で越えた打球はエンタイトル２ベースとする。 
２）塁間（１８．２９ｍ）、投・捕間の距離（１２ｍ） 
３）１塁の交錯プレーによる接触事故防止のためダブルベースが設定してある場合、ファールグラン

ド側のベースは打者が駆け抜ける場合のみ使用してください。 
 
■運行ルール 
 
１）１チーム１０人の野手（９人の野手と１０人目のショートフィルダー、野手９人だけでも可）、

試合の最低人数は１チーム９人。試合途中怪我等で９人未満となった場合はその時点で試合終了
とし、相手方の「５回終了 １０－０ コールド勝ち」とする。 

２）選手の交代は自由（一度交代した者でも再出場可能）。 
３）エキストラヒッター（打者のみ）、エキストラランナー（代走）の制限はありません。 
４）１イニングの得点は５点までとし、５点目が入った時点で攻守交代を行なう。 
５）投球練習  交代 ５球、ボール回し、守備練習初回のみ。 
６）攻撃はチームメンバー全員が順番に打席に立つ。 
 
■投手 
１）投球は適当なスピードであって、地面から１．５ｍ以上３．０以下の弧を描くように投げる。 
 
■打者・走者 
１）打球を野手が暴投し、フィールド外に出た場合の進塁は１ベースのみとする。 
 
■その他 
１）女性、子供特別ルール 

・守備側の対象者は、打者が１塁に着くまでに、打球をグラブの中に入れることができれば打 
 者はアウトになる。 
・フライボールは、バウンドなしでグラブにボールを当てることができれば打者はアウトとなる 
・打者の時、バットにボールが当たれば（ファールボールを除く）、少なくとも１塁に進塁できる。 
 尚、この時の投・捕間は１０ｍとする。 
 
 


